HASH 
HASH 命令需要系统的加密支持。 否则失败。

 关于有图形界面的多线程 ：

 关于界面的操作，最安全的方法：子线程 用 POSTMSG、SENDMSG 转换到主线程。

 PECMD2012.1.70.1-120719_win32.多窗口多线程孵化版-19.sfx.zip开始，也可以直接操作。

 FUN1:

 ENVI @this.POSTMSG=#1   //建议

 或：

 ENVI @this.SENDMSG=#1   //必须需要同步执行时才需要；对方响应（OnMsg1执行完毕）本命令才返回。

 主线程:

 ENVI @this.MSG=#1: CALL OnMsg1

 THREAD*  CALL FUN1

关于 THREAD*

（1）一般在窗口主函数中使用。堆栈链恰好从此处，即此窗口主堆栈，分支 。

（2）如果在子函数中使用。堆栈链从此窗口主堆栈，分开。

      从此窗口主堆栈后开始，子堆栈的私有PE变量会在子线程自有堆栈中原样重建。

_SUB WIN1,W289H249,新窗口1,

    ENVI &&A=1

    ENVI &&A2=1

    CALL FUN1

 _END

_SUB  FUN1

    ENVI &&B=1

    ENVI &&C=1

   CALL FUN2 

_END

_SUB  FUN2

    ENVI &&C=2

    ENVI &&A2=2

    THREAD*  THREADFUN

_END

_SUB  THREADFUN

    ... ...

_END

（1）子线程：

A 不会重建，而是链接在一起，线程间共享。

重建PE变量B＝1  C=2    A2=2

A2屏蔽了主线程的A2=1，

（2）主线程

  B, C 在FUN1返回时，已经自动销毁, FUN1 和 FUN2 的堆栈也自动销毁。

（3）除了WIN， 还有LOAD 的 堆栈， 起始堆栈， CALL @函数名的 堆栈，CALL 函数名后逗号*逗号#其的 堆栈 ，都可以作为 THREAD*的堆栈链分支点。

    在THREAD* 的子线程结束前，改函数体不会真正退出，其堆栈也不会销毁。

   1>“CALL 函数名后逗号*”：

_SUB  FUN3,*

   ... ...

_END

CALL FUN3 ...

到FUN3的末尾，正常退出。如果里面开启THREAD*,等到改线程退出才会真正退出。

  2>“ CALL @函数名”

_SUB  FUN4

   ... ...

_END

CALL @FUN4 ...

到FUN3的末尾，正常退出。如果里面开启THREAD*,等到改线程退出才会真正退出。

  3>“CALL 函数名后逗号#”：

_SUB  FUN5,#

   ... ...

_END

CALL FUN5 ...

注意这里其实就是一个隐形窗口，到FUN5的末尾，并不退出，退出需要 “KILL \”。

属性表中的访问关系

ENVI &&ToList=1|2|3|4|5

CALL @WIN3

_SUB Page1,W289H249,P1,,,#

     LIST L01,L18T20W240H20,,,,0x100

_END
_SUB Page2,W289H249,P2,,,#

     LIST L02,L18T20W240H20,,,,0x100

_END
_SUB Page3,W289H249,P2,,,#

     LIST L03,L18T20W240H20,,,,0x100

     ITEM ITEM1,L58T50W140H30,加内容到3个LIST,CALL ADD2LIST1,

_END
_SUB WIN3,W350H333,标签切换,

     TABS TABS1,L21T4W300H188,Page1:Name1:Title1:tip1;Page2:Name2:Title2:tip2;Page3:Name3:Title3,

     ITEM ITEM2,L218T272W96H30,关闭,kILL \,

_END
_SUB ADD2LIST

     ENVI &&PARENT=-:-:
     ENVI @%&PARENT%Name1:L01.VAL=%&ToList%
     ENVI @%&PARENT%Name2:L02.VAL=%&ToList%
     ENVI @%&PARENT%Name3:L03.VAL=%&ToList%    

   //ENVI @L03.VAL=%&ToList%   //也可以，
_END

//其实只要试试，就可试出&PARENT应该是几个“-:”。
1：

ADD2LIST 是 NAME3的L03的事件函数ADD2LIST，到 NAME1的L01，需要上朔到爷爷那儿。

	爷爷(窗口)   爸爸(窗口)   控件/执行栈

WIN3         TABS1       

WIN3         NAME1        L01

WIN3         NAME2        L02 

WIN3         NAME3        L03  

                |---------ADD2LIST //你现在在这儿ADD2LIST


可以看作一颗树：爷爷(窗口)   爸爸(窗口)   控件/执行栈

消息都是在所在的子窗口栈上直接执行，如果CALL 再派生一个子栈。

说明： 为了书写不要太长， 属性页面直接挂在窗口WIN3上，而不是属性表TABS1.

- 是按 执行栈 上朔。   名字是按 窗口-控件关系 下行。

第一个 - 为 ADD2LIST执行栈 上朔到 NAME3. 第二个 - 则上朔到 TABS1 

如果再包装一层函数，还要多一层 - 。

操作下行时， 函数层级不影响，因为子函数的窗口不变。如ENVI @L03.VAL=%&ToList%始终不变。

2：

如果在 WIN3 中直接调用ADDMAINLIST：

_SUB ADDMAINLIST

      ENVI @Name1:L01.VAL=%&ToList%

      ENVI @Name2:L02.VAL=%&ToList%

      ENVI @Name3:L03.VAL=%&ToList% 

    //ENVI @-:Name3:L03.VAL=%&ToList%    //也可以， 

_END

3：

如果在 WIN3 中直接写代码（这个清楚）：

      ENVI @Name1:L01.VAL=%&ToList%

      ENVI @Name2:L02.VAL=%&ToList%

      ENVI @Name3:L03.VAL=%&ToList%

      //不可以  ENVI @-:Name3:L03.VAL=%&ToList%

 4:

 觉得不好掌握。就给主窗口发消息。 消息响应函数 仿照2的写法。清楚明了。

WIN3 函数开始处 ENVI &&WID1=%&&__WINID%  //保存下来。

 ENVI @@SENDMSG=%WIND1%;#1    //这个直接用WINID 没有层级问题。

 ENVI @@SENDMSG=%WIND1%;#2  

5. 简化

为简化， “执行命令”以-号开始，则从所在窗口（执行栈）开始执行。

支持自动化操作(直接操作另外一个进程：点按钮，点菜单，填表等)
 │FIND  --pid  变量名,程序名     //查询       

 │FIND [--sub][--forpid:PID|--fortid:TID] --wid*@[父窗口ID] 变量名,窗口标题//查询*为只前部匹配

 │FIND [--sub][--forpid:PID|--fortid:TID] --wid#父窗口ID   变量名,控件ID //查询控件的窗口ID   

 │FIND --menu    变量名,窗口ID                           //查询窗口的MENU标识 

 │FIND --menu#0  变量名,MENU标识                         //查询MENU的子MENU标识 

 │FIND --menu#序号  变量名,MENU标识                      //查询指定序号子MENU信息 序号>=1    

 ┃※--wid @为全部: 一行一个。序号 窗口ID 控件ID 父窗口ID 线程ID 进程ID 类型 标题。以TAB间隔

 ┃※--menu#序号:  序号  MENU标识  控件ID 文本。以TAB间隔。序号为空时返回全部，多行。

 按字节填充内存对象

 ENVI$# ＰＥ变量名= 。。。

 ENVI%# ＰＥ变量名= 。。。

 申请一段内存：

 ENVI$# ＰＥ变量名= *1M  #    //1M 字节，未初始化

 ENVI$# ＰＥ变量名= *1M  0    //1M 字节，初始化为0

 ENVI$# ＰＥ变量名= *1M  30   //1M 字节，初始化为0x30

 申请一段内存：

 ENVI$ ＰＥ变量名= *1M  #    //1M 宽字符，未初始化   //2M字节

 ENVI$ ＰＥ变量名= *1M  0    //1M 宽字符，初始化为0x0000

 ENVI$ ＰＥ变量名= *1M  30   //1M 宽字符，初始化为0x0030

 │■ENVI @@POSTMSG=[:变量名;]窗口号;消息号[;参数wPrm[;参数lPrm]]     //异步发送消息  

 │■ENVI @@SENDMSG=[:变量名;]窗口号;消息号[;参数wPrm[;参数lPrm]]     //同步发送消息 

 │■适用于_SUB窗口和控件。消息号见：WM_消息.WCS，可以IMPORT . 变量名返回结果(含义因消息而定) 

 │■消息号以#开头为PECMD应用自定义消息1-N。wPrm lPrm参数名, 参数名可以被引用。等号后的_表示下

 │  半部响应模式，在系统响应之后响应【对衍生消息会以相反的顺序响应】。 上面;可以用逗号。

 │  消息参数可以是数字，@ＰＥ变量名(ENVI$# 填充非字符串对象)，$字符串（只SENDMSG）。

 ┃ENVI @@POS=窗口ID:左:上:宽:高:层级:透明度:前置:激活

 ┃│前置1为前置，激活1为激活  

 ┃★ ENVI @@Enable=窗口ID:数值"，0为禁用状态；1为可用状态(不响应)。#用于子线程 

 ┃★ ENVI @@Visable=窗口ID:数值"，设置可见状态；0为不可见，1为可见。* 为第2种方案

EXEC --pid:&SubPid  --exe:%&ETOOL%  ResEdit %&TMP_OUT1%    //运行返回PID

ENVI &&&Clipboard?=&&OLD  //备份剪切板

ENVI &&&Clipboard=%&OLD%  //恢复剪切板

显示隐藏鼠标： ENVI @@Cur=*数字  //0为隐藏鼠标，1为显示；要配对。只对本线程有效。

参见包内 自动脚本支持函数.WCS。

窗口可见性（Visible）操作说明：
0：SW_HIDE：隐藏窗口并激活其他窗口。

1：SW_SHOW：在窗口原来的位置以原来的尺寸激活和显示窗口。

2：SW_SHOWNORMAL：激活并显示一个窗口。如果窗口被最小化或最大化，系统将其恢复到原来的尺寸和大小。应用程序在第一次显示窗口的时候应该指定此标志。

3：SW_MAXIMIZE：最大化指定的窗口。

4：SW_MINIMIZE：最小化指定的窗口并且激活在Z序中的下一个顶层窗口。

5：SW_RESTORE：激活并显示窗口。如果窗口最小化或最大化，则系统将窗口恢复到原来的尺寸和位置。在恢复最小化窗口时，应用程序应该指定这个标志。

6：SW_SHOWDEFAULT：依据在STARTUPINFO结构中指定的SW_FLAG标志设定显示状态，STARTUPINFO 结构是由启动应用程序的程序传递给CreateProcess函数的。

7：SW_SHOWMAXIMIZED：激活窗口并将其最大化。

8：SW_SHOWMINIMIZED：激活窗口并将其最小化。

9：SW_SHOWMINNOACTIVE：窗口最小化，激活窗口仍然维持激活状态。

10：SW_SHOWNA：以窗口原来的状态显示窗口。激活窗口仍然维持激活状态。

11：SW_SHOWNOACTIVATE：以窗口最近一次的大小和状态显示窗口。激活窗口仍然维持激活状态。

12：SW_FORCEMINIMIZE：在WindowNT5.0中最小化窗口，即使拥有窗口的线程被挂起也会最小化。在从其他线程最小化窗口时才使用这个参数。

*0：仅隐藏窗口

*1：仅显示窗口（＝10：SW_SHOWNA）

FIND $

$后的第一字符不当做 比较符，当做第一变量。
从第二字符开查找 比较符
方便直接和比较符比较，如=,如!


FIND $!=%ASD%,
意思是 %ASD% 等于 !吗?

$后加个空格
FIND $ !=%ASD%,
意思是 %ASD% 不等于 空串吗?

关闭UAC：

C:\Windows\System32\UserAccountControlSettings.exe  

拖到最下面，重启生效。

彻底关闭UAC：
管理员-命令行 上执行 gpedit.msc
按下图配置 精调 UAC 。 重启生效。
[image: image1]
【“以管理员批准模式运行所有管理员”】 禁止是 关键。其它几个也重要。

【仅提升安装在安全位置的 UIAccess 应用程序】 也要禁止， 否则D:\盘上的 PECMD有问题。

的确是WIN8 UAC 没关全。

这样改后PECMD 的拖放功能，在“以管理员运行” 能用了。

-----

播放完成后自动退出:

EXEC "%SystemDrive%\Program Files\Windows Media Player\Mplayer2.exe" /play /close 音乐文件

----

ＰＥ变量和全局ＰＥ变量和局部ＰＥ变量和环境变量

PE变量不要想得太复杂；从实际用的角度，很简单的2条。
（1） 一般用 ENVI &&A=或 SET &A=来定义一个本级的，不同于上级同名的PE变量。 后面&A引用就可以， 操作的都是本级的PE变量A，在返回上级时自动销毁。
（2） 如果需要用到上级的PE变量B， 则不要用 &&来定义本级的同名PE变量B， 直接用 &B 引用就可以了。操作的始终是上级的PE变量B，返回上级时，修改还在。

原帖由 2010qaqz111 于 2013-3-8 01:01 发表 


ENVI AAA=123
ENVI &::AAA=123
这2种写法是否是等价的？

A1： 根本不同。
ENVI AAA=123 
这里AAA 是 兼容4.0 的变量。 是WINDOWS 环境变量， 在批处理里可以操作。我地电脑->环境变量里可以看到(部分）
 存在问题是不同线程，不同函数变量重名时，逻辑就乱了。大家都修改同一变量。

ENVI &::AAA=123
这里AAA 是PE变量， 系统看不到， 是PECMD2012自己维护的一个小型变量库。
 优点：不同线程，不同函数，变量可以重名存，互补影响。名同实不同。各操作各的。
加个::就是全局ＰＥ变量。 是 便于共享 那些 常数 PE变量， 免得都来一份，反正值都一样。 如WM_开头的消息名。
【ENVI &::AAA=123 】 操作的就是 全局的 PE变量AAA。 本进程内大家共享。 但windows 不知道。


※ＰＥ变量的读取为%&变量名%，子级优先。函数返回，该级ＰＥ变量自动释放。ＰＥ变量可直接用SET。
MESS %AAA%
MESS %&AAA%
这2种写法有什么区别？

【MESS %AAA% 】 默认取的是windows环境变量AAA。在兼容模式下，如果没有环境变量AAA，再找PE变量AAA。
【MESS %&AAA% 】取得的是PE变量AAA

※值传递和引用传递。值传递：传递的是值，单向传递，调用者到被调用者，如 %ABC%，有一对%。
※引用传递：传递的是变量名，调用者和被调用者双向传递，可以回传数值，如 ABC，无一对%。
如果用传引用的写法：
F1 AAA
F1 &AAA
这2种写法又有什么区别？
过程F1里面用 %1 读到的串是 AAA 或者 &AAA，如果本来AAA中是有值的，在F1里面怎么才能读到引用传入的AAA的值？

_SUB F1
   ENVI~ &&V1=%1 //取得传入的&AAA的值
   MESS V1=[%&V1%] //显示
   ENVI %1=修改后的值11111 //传回新的值
   ENVI-ret1 %1=修改后的值11111 //传回新的值 //新版75，这样本函数可以有同名PE变量AAA，便于函数返回值。 HELP ENVI
_END

不同： 前者AAA是环境变量AAA； 后者是&AAA 对应的是PE变量。


局部ＰＥ变量 是用 ENVI &&或SET &定义的PE变量。

这样 1）在退出本级（函数或代码块或窗口）时，自动销毁本级定义的局部PE变量。

     2) 屏蔽上级同名变量，上级同名变量就不能操作了，被挡住了。

     3) 下级可以操作它。 当然下级可以定义一个同名变量来屏蔽它。

ENVI &AAA=1 或 SET AAA=1

的操作流程是，（1)先看本级是否有AAA的PE变量；

（2）如果没有逐级上溯查找；

（3) 如果还没有，在本级定义一个AAA的PE变量；

 (4) 再修改。

ENVI &&AAA=1 或 SET &AAA=1

的操作流程是，(1)先看本级是否有AAA的PE变量；

(2) 如果本级没有，在本级定义一个AAA的PE变量；

(3) 再修改。

ENVI AAA=1
没有 #$就是进程的 环境变量。 可以继承。

ENVI # AAA=1
# 是用户的环境变量

ENVI $AAA=1
$ 是系统的环境变量

前者可作为程序变量，如4.0 。
后2者 不作为程序变量，二作为程序配置。

0： & &&只是一个修饰， 不是变量名的一部分。 &ABC   &&ABC 的变量名都是ABC。& 和&&用来告诉 PECMD如何处理ABC。

1： &&&不是用来定义、操作、引用 PE变量的。现在改为ENVI^
   而是用来 作为 系统配置的开关。 如 ENVI^   EnviMode=1
   当然对于，需要变量的地方， 多几个&也没管。此时统统当做&&。 如MSTR 中。
     目前没有浪费代码来拦截这种不标准的代码， 以后可能会拦截的。
   所以 不要用 &&&来表示变量。
2：    
    SET & 等价 SET &&  等价 ENVI && 
    对于 【ENVI  &&&FORCELOCAL=1】模式，还有
       ENVI 等价 ENVI  &  等价 SET 

AA等价  &AA  (需要变量的地方)
3:
    下级函数能使用上级定义的PE变量， 返回后新值还是有效的。

上级能访问的PE变量， 下级都可以访问和修改，返回后新值还是有效的。

除非下级定义一个同名变量，屏蔽了上级同名变量的操作。


4：上级不能使用下级定义的本级PE变量。在返回时，自动销毁，释放内存。
   需要保留的信息，需要在返回前写入 上级的变量。
   本级PE变量： SET &  和SET && 和 ENVI && 和&&写入/定义的变量。如：
        MSTR  &&A=1,2,ABCDEF
        A也是一个 本级PE变量。
   上级下级不仅指函数，还有{}的级别。 


5：
    所以 PE变量没有销毁命令，也不能手动释放， 是自动管理的。退出时自动销毁的。
    控件也一样。
    这样不用担心自然没有释放。
    也就是说 PECMD2012是按照面向对象（OOB）原则设计的。

6：
ENVI  &&V=

SET  &V=

才有“{”级别 这个说法。当前 级别上。

ENVI  &V=

SET   V=

没有 级别限制。  有则用之，无则新建（新建的都是在本级）

7：
{*

和{

对

ENVI-ret

有影响。

要用到ENVI-ret，则他的上级都要用 {*,否则没有拆到调用者。

但是， 都用 {*比较难。

一般 给返回的变量先定义一个量， 后随便{，{*

最后，  直接 把这个变量的值  ENVI-ret 出去

_SUB  FFF

   SET &retv=

  {  ...

     {  SET retv=123

     }

  }

  ENVI-ret  %~1=%&retv%

_END

FFF   &&V1

MESS.  %&V1%


----

WINDOWS64 下 PECMDEDIT PECMD2012-32 运行 %SystemRoot%\System32\下的程序的问题

//说明，新版已解决

原帖由 clonecd 于 2013-3-6 23:36 发表 
32位的PECMD2012无法在WIN7 X64中获取BCDEDIT.EXE的回显，也就是
EXEC*- &&BCDINFO=!BCDEDIT.EXE
变量&BCDINFO为空。

WINDOWS 模拟机制原因：
你试试 PECMD-32 
PECMD EXEC cmd
再在该命令行 输入C:\Windows\System32\bcdedit.exe 试试
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就知道了。
//明明有bcdedit.exe，怎么提示没有。 是 X86模拟的机制问题。

解决办法：
bcdedit.exe 拷贝到 C:\Windows\SysWOW64\ 下， 或建立一个FLNK链接。
  FLNK %SystemRoot%\SysWOW64\bcdedit.exe, ..\System32\bcdedit.exe,1  //符号链接 WIN7

或 FLNK %SystemRoot%\SysWOW64\bcdedit.exe, %SystemRoot%\System32\bcdedit.exe   //硬链接


同样地， PECMDEDIT.EXE 需要运行 C:\Windows\System32\pecmd.exe , PECMD.EXE 也需要拷贝到 C:\Windows\SysWOW64\ 下， 或建立一个FLNK链接。
否则HELP 和运行脚本 失败。

FLNK %SystemRoot%\SysWOW64\pecmd.exe, ..\System32\pecmd.exe,1  //符号链接WIN7

或 FLNK %SystemRoot%\SysWOW64\pecmd.exe, %SystemRoot%\System32\pecmd.exe   //硬链接

----

QUOTE:

原帖由 2011Tduy09 于 2013-3-13 15:47 发表 
can build 1 ver English ??. I use it for Pe English. Thank very for 1 new ver English!


英文版， 不需要单独编译了。 反正都一样。
界面基本上由脚本决定。 用英文写的，出来就是英文界面了。
内部有几个按钮，字体等， 可以用 Resedit 更改为 英文。

如图 1101 1102 1103 1104 是 _SUB 窗口。
修改红色的 字体 和 按钮 文字 。
英文版字体可改为：

	LANGUAGE LANG_ENGLISH, SUBLANG_ENGLISH_US
FONT 8, "MS Shell Dlg"


左边的2052 改为1033

302 是 帮助界面
1106 是 MESS 界面
1023 是 登陆界面

这种资源修改，不影响运行逻辑和稳定性。
PECMD2012 允许直接2进制修改的！！！！
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多语言版
PECMD2012.1.75.1-130314-1.多窗口线程孵化版_win32_64.sfx.zip多语言抢先版：
假设程序名为PECMD.EXE, 语言代码为936.

语言文件 PECMD.EXE.936.LANG
帮助文件 PECMD.EXE.936.HELP

格式同内部帮助文档HELP.TXT, 都是文本文件,可以CMPS 压缩。 

帮助文件 可以并入LANG文件的后面。
上面936 是中国大陆语言代码。 其它类似。
PECMD MESS %&SYSCODEPAGE%
可以显示当前系统的语言代码号。

如果 不理代码号， 可以直接：
语言文件 PECMD.EXE.LANG
帮助文件 PECMD.EXE.HELP

台湾：
语言文件 PECMD.EXE.950.LANG
帮助文件 PECMD.EXE.950.HELP

美国英语：
语言文件 PECMD.EXE.437.LANG
帮助文件 PECMD.EXE.437.HELP

乱码和没有字体的区别
1：

乱码 就是 信息错误。 如 一个中文字， 写在文本中， 到台湾， 该编码对应的不是这个字，是另外一个字或飞非法字。

有时 是一串问号，这就是非法字符。

没有字体 就是 人出这个字， 显示是发现， 系统的字体文件中没有这个字。

2.现象

乱码 一般是 显示乱七八糟 。 有时 是一串问号（实为非法字符）。

没有字体 一般系统 划一个 方框。

常见字体CharSet（字符集） 如下。
ANSI_CHARSET 0
DEFAULT_CHARSET 1
SYMBOL_CHARSET 2
SHIFTJIS_CHARSET 128
HANGEUL_CHARSET 129
GB2312_CHARSET 134 //简体GB2312 
CHINESEBIG5_CHARSET 136 //繁体BIG5
OEM_CHARSET 255
JOHAB_CHARSET 130
HEBREW_CHARSET 177
ARABIC_CHARSET 178
GREEK_CHARSET 161
TURKISH_CHARSET 162
VIETNAMESE_CHARSET 163
THAI_CHARSET 222
EASTEUROPE_CHARSET 238
RUSSIAN_CHARSET 204
MAC_CHARSET 77
BALTIC_CHARSET 186

WIN7 不立即显示 按钮下划线 的解决

[image: image6]
禁止 默认 的快捷键

HOTK Ctrl+Alt+A,**del   //删除默认快捷键
HOTK Ctrl+Alt+M,**del   //删除默认快捷键 

判断 WINPE 

REGI $HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\SystemStartOptions,&&SSO

SED &&MNT=?:0,MININT,,%&SSO%

FIND $%&MNT%=0,MESS NOT IN PE!MESS IN PE

PE 有 MININT 启动标志

PE下 壁纸命令 WALL  

PE 下 不同图形格式的驱动没有， 所以有可能只支持BMP ， RLE压缩格式的BMP 。 （PE不含这些驱动）

为了缩小体积， 可以先压缩为GIF， 在压缩为RLE-BMP。  

还可以再 用 CMPS 或7ZIP 再压缩。WALL 前先 解压出来，再 WALL 。

正常系统上 可以JPG GIF 等。

a.jpg  ---> a.gif

a.gif  ---> a.bmp  (选项：RLE） 

CMPS  -m a.bmp  a.bmp.cmz

CMPS -u   a.bmp.cmz   %SystemRoot%\Wallpaper.bmp

WALL  %SystemRoot%\Wallpaper.bmp
THREAD$ 
$后缀： 创建线程前，提前解释一次。
这样可以用%* %@ %1 %2 。。。
还可以减少THREAD* 犯一种错误的可能性： 变量异步冲突 的逻辑错误。
注意， 线程运行时还要解释的一次。


变量异步冲突 示例：
TEAM ENVI &&&ForceLocal=1| ENVI &&&EnviMode=1
_SUB WIN1, W100H100
 SET &I=1
 LOOP %I%<10, 
 {
     SET &J=%I%
     THREAD* TEAM WAIT 100| MESS I=%&I% J=%J%
     CALC I=%I% + 1
 }
_END 

会发现 I J 的值可能不同。
这就是 变量异步冲突 的逻辑错误。
I 时共享变量， 子线程和父线程 共享。（在持久栈，如窗口，上定义的PE变量均为共享变量）
子线程解释I时， 父线程 已经修改了该值， 逻辑错误。
J是局部变量， 子线程会自动复制自己的一份。 不冲突。

解决1（标准方法）：
用局部变量传递
{
    SET &J=%I%
    SET &I2=%I%
    THREAD* TEAM WAIT 100| MESS I=%&I2% J=%J%
    CALC I=%I% + 1
}


解决2（简洁方法）：
用THREAD$
{
    SET &J=%I%
    THREAD*$ TEAM WAIT 100| MESS I=%&I% J=%J%
    CALC I=%I% + 1
}

此时提前解释了， 对线程了说，%I% 已换成了 实际值.
可能等价：
THREAD*$ MESS I=1 J=1


跨进程 传递数据 需要 WM_COPYDATA 消息
跨进程 传递数据 需要 WM_COPYDATA 消息：
COPYDATASTRUCT cp; 
cp.dwData = 0;
cp.cbData = length; //字节数
cp.lpData = (void*)data; //内存首值
::SendMessage(hWnd, WM_COPYDATA, NULL, (LPARAM)&cp);

struct COPYDATASTRUCT 
{
 DWORD dwData; //自定义数据
 DWORD cbData; //字节数
 LPVOID lpData; //内存首值
};


（同一个进程）多线程个数限制
32位不要超过100 个
64位最好不超过3500 个

下面是测试结果
多线程个数： 
Win7X64---Win32程序: 108 
 7956 8333347438515.263 [THREAD*$ TEST1 192.168.1.109 109] <8> :存储空间不足，无法处理此命令。

XP32: 117 
 2880 2153003061025.792 [THREAD*$ TEST1 192.168.1.118 118] <8> :存储空间不足，无法处理此命令

Win7X64-Win64程序: >3500

原因：地址空间限制。 每个线程需要一个独立的系统堆栈。


线程和PE变量
SET &A=1
这之后的 THREAD LOAD 和 THREAD CALL 是如何对待 A 的？
THREAD* LOAD 或者 CALL 和直接的 LOAD 和 CALL 有区别。 THREAD* 会有2个分支在同时执行。 
1： THREAD LOAD 和 THREAD CALL 是如何对待 A 的？

子线程会建立一个自己私有的 拷贝A。 和原来的A各是各。
只有::的全局变量才是共享的。

LOAD 和CALL ， 在此问题上一样。

SET &A=1  //拷贝
THREAD 。。。。。。


2： THREAD* LOAD 和 THREAD* CALL 等 THREAD*

就分情况。

1) 如果此时在一个临时执行栈（普通函数，块）， 和不带*一样， 会建立拷贝。
如
｛
    SET &A=1   //拷贝
    THREAD* 。。。。。。
｝

_SUB ABC
    SET &A=1   //拷贝
    THREAD* 。。。。。。
_END

2) 如果此时在一个持久执行栈（窗口_SUB本级， 持久函数）， 不会建立拷贝。 直接共享。
如：
_SUB ABC,W100H100 //窗口
    SET &A=1 //共享
THREAD* 。。。。。。
_END

_SUB ABC, * //持久函数
    SET &A=1 //共享
    THREAD* 。。。。。。
_END

注意如果外面加一对｛｝，就属于1）了：

_SUB ABC,W100H100 //窗口
  ｛
     SET &A=1 //拷贝
     THREAD* 。。。。。。
  ｝
_END


系统光标
IDC_ARROW           32512

IDC_IBEAM           32513

IDC_WAIT            32514

IDC_CROSS           32515

IDC_UPARROW         32516

IDC_SIZE            32646

IDC_ICON            32512

IDC_SIZENWSE        32642

IDC_SIZENESW        32643

IDC_SIZEWE          32644

IDC_SIZENS          32645

IDC_SIZEALL         32646

IDC_NO              32648

IDC_APPSTARTING     32650

IDC_HELP            32651

IDC_HAND


32649

背景和文件颜色以及字体
PECMD 在线帮助的背景和前景色均可以指定。HELP [*[命令行高度]] [[~]目录书签] [文字前景颜色][#文字背景颜色] 

此命令可以内置在 PECMD的内置脚本中，以达到定制的效果。如  HELP 0x00EEFF#0xFF0000 。

可以在主窗体中设置了字体，而其他所有的控件都一律使用主窗体设置的字体。自动继承。

 继承（设置）关系：PECMD.*.LANG  -> _SUB 字体设置 -> 控件字体设置-》TABL 表头字体设置。

_SUB 字体设置:※可用"ENVI @窗口.Font=[字体大小][:[字体名][字体修饰]]"。 具体格式，参见EDIT  

版本问题
现在其实是一个版本。 稳点版就是 不久前的 孵化版。  现在的 孵化版 就是 不久之后的 稳点版。
    比如现在的 孵化版77， 到下个月就变成 稳点版78 .
      之所以如此， 是考虑如下原因。 新功能、新特性的加入，任何改变，都有可能带来新的BUG，尤其是新旧冲突。这样每个版本都可能很多BUG。
    所以，就有一个临时版本，此间，只该BUG，不加入新功能、新特性。 这样BUG少点。
奇数为孵化版，偶数为稳定版。
X64判断 
1>  &::bX64 变量
//说明： 3=PECMD64+WIN64    1=PECMD32+WIN64      0=PECMD32+Win32。
FIND $0=%&::bX64%, MESS 32 bX64=[%&::bX64%] ! MESS 64 bX64=[%&::bX64%]

2> GetNativeSystemInfo
ENVI$ &&info=*100 0
CALL $**qd kernel32.dll,GetNativeSystemInfo,*info
ENVI?short &info=&V1 //ProcessorArchitecture
IFEX $0=%&V1%, MESS 32位! MESS 64位
自动运行外部脚本  %MyName%.autoapp.wcs
PECMD.EXE  启动时，如果存在 %MyName%.autoapp.wcs， 则 运行该脚本，执行完毕退出。

这是通过101内部自动脚本实现的。 可以修改，以自东运行其它文件。 

方便 光盘， 脚本 程序直接运行（WCS INI 没有关联PECMD.EXE).

SETUP.EXE

SETUP.EXE.autoapp.wcs
MyApp.EXE

MyApp.EXE.autoapp.wcs
上级目录  

1：当前目录的上级目录。简单来说：  

 ..

 如 exec  ..\app1.exe

 不一定是 配置文件的上级目录。

 开始是一样。 PATH @E:\aaa\bbb 后， .. 实际就是 E:\aaa，而 %&CurDir%\.. 不受 PATH @影响。

2：配置文件的上级目录：

 %&CurDir%\..

 如 exec  %&CurDir%\..\app1.exe

 MESS  [%&CurDir%\..]

3：转为规范全路径：

当前目录的上级目录:

 FDIR  --fullfile &&TOP1=..

配置文件 的上级目录：

 FDIR  --fullfile &&TOP2=%&CurDir%\..

MESS  当前目录的上级目录:  [%&TOP1%]   配置文件 的上级目录：【%&TOP2%】

FIND $ 和 IFEX $

字符串比较用FIND $。 IFEX $是按数值比较的。
FIND $0x10=16, MESS YES! MESS NO //结果 NO
IFEX $0x10=16, MESS YES! MESS NO //结果 YES
FIND $0x1=1, MESS YES! MESS NO //结果 NO
IFEX $0x1=1, MESS YES! MESS NO //结果 YES

对于规范的 10进制数，2者一样。 
IFEX $123=123, MESS YES! MESS NO //结果 YES
FIND $123=123, MESS YES! MESS NO //结果 YES

默认控件

问：是否可以一打开程序就自动选中“开始解压”按钮？这样可以更快捷，敲一下回车就好了
答：文件中 该控件放在最前面， 指的是代码， 不是显示位置。

         ITEM &BUTSTART,L360T315W60H25,开始解压, TEAM CALL OnStart|,

判断文件

问：怎么判断输入框中输入的是文件还是文件夹？  
    TIME &T1,100, CALL OnTimer1

    SET &bfile=0

END

_SUB OnTimer1

    SET bfile=0

    FDIR --fullfile  &&F=%&NAME1%
    IFEX %&F%,  SET bfile=1  //文件或目录
    IFEX %&F%\, SET bfile=0  //目录
    FIND $""="%&NAME1", SET bfile=0

    FIND $""="%&F", SET bfile=0

    ENVI @&BUTSTART.Enable=%&bfile%    //不是文件 【开始解压】  变灰 
_END 

_SUB SearchFile

     ENVI &FILE1=%&NAME1%
     BROW &&FILE1,%&NAME1%,请选择压缩文件

     FIND $""="%&FILE1%",!ENVI @&NAME1=%&FILE1%
     CALL  OnTimer1  //检查
_END
      不是文件就 对应按钮变灰.

CALL DLL 必须用和DLL 在X86、X64体系上一致
527104427 发表于 2013-5-22 08:11 
>>isoshl64.dll使用CALL $isoshl64.dll在WIN764位系统中也不能注册，也要使用regsvr32.exe才行


版本错误。 CALL DLL 的PECMD必须用和DLL 在X86、X64体系上一致。因为 他们最终拚成一个 执行体来运行的，不同体系是不能拚接的。 
用PECMDX64：
4828 2129241979887.927 [LOGS *X.LOG] <0> :操作成功完成。
4828 2129307932962.040 [CALL $isoshl64.dll] <0> :操作成功完成。
4828 2129309455735.652 {LEAVE:E:\Users\mdy\DESKTOP.X64\ddd\isoshl64\a.wcs}
4828 2129310408484.769 {LEAVE:}

命令封装到变量
REGI    %V2%\%V3%   //不能正常

REGI 需要字面上的控制符!=，等。如下可以：
ENVI^  EnviMode=1

ENVI    V2=HKLM\1

ENVI    V3=2\! 
SET-def  cmd=REGI %V2%\%V3%    //封装到变量&cmd中

%&cmd%    //执行

新版（PECMD2012.1.78-130410-03.多窗口线程稳定版_win32_64.sfx.zip） 也支持 REGI    %V2%\%V3% ， 但标准格式优先。

操作HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum
HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\
下是不让 修改的。 系统自己 动态管理。
一般是 在另外一个系统 挂载 分区表文件 到其它位置（HKLM\_PE_）， 这样就可修改。 最后卸载。 

spadek:
很久以前安装Acronis的虚拟设备时用过，但不知道是否影响系统，因为在WIN7下执行会删除其中一用户OWNER RIGHTS，所以在写入注册项后添加了恢复OWNER RIGHTS。

EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum" -ot reg -actn setowner -ownr "n:Administrators"
EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum" -ot reg -actn ace -ace "n:everyone;p:full"
EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root" -ot reg -actn setowner -ownr "n:Administrators"
EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root" -ot reg -actn ace -ace "n:everyone;p:full"
REGI #HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\NextInstance=1
REGI $HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\Service=ISODrive
REGI #HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\Legacy=1
REGI #HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\ConfigFlags=0
REGI $HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\Class=LegacyDriver
REGI $HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\ClassGUID={8ECC055D-047F-11D1-A537-0000F8753ED1}
REGI $HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\DeviceDesc=ISO DVD/CD-ROM Device Driver
REGI $HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\Control\ActiveService=ISODrive
REGI #HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root\LEGACY_ISODRIVE\0000\Control\*NewlyCreated*=0
EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root" -ot reg -actn ace -ace "n:everyone;p:read"
EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Root" -ot reg -actn ace -ace "n:OWNER RIGHTS;p:read_access"
EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum" -ot reg -actn ace -ace "n:everyone;p:read"
EXEC =!SetACL.exe -on "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum" -ot reg -actn ace -ace "n:OWNER RIGHTS;p:read_access"

系统光标
系统光标：

IDC_APPSTARTING     32650 


Standard arrow and small hourglass

IDC_ARROW           32512


Standard arrow

IDC_CROSS           32515


Crosshair

IDC_HAND            32649


Windows 98/Me, Windows 2000/XP: Hand

IDC_HELP            32651


Arrow and question mark

IDC_IBEAM           32513


I-beam

IDC_ICON            32641  


Obsolete for applications marked version 4.0 or later.

IDC_NO              32648


Slashed circle

IDC_SIZE            32640  


Obsolete for applications marked version 4.0 or later. Use IDC_SIZEALL.

IDC_SIZEALL         32646


Four-pointed arrow pointing north, south, east, and west

IDC_SIZENESW        32643


Double-pointed arrow pointing northeast and southwest

IDC_SIZENS          32645


Double-pointed arrow pointing north and south

IDC_SIZENWSE        32642


Double-pointed arrow pointing northwest and southeast

IDC_SIZEWE          32644


Double-pointed arrow pointing west and east

IDC_UPARROW         32516


Vertical arrow

IDC_WAIT            32514


Hourglass

LIST高度问题
hhh333 发表于 2013-6-2 18:56 


64位的下拉列表拉不下：
答：

LIST LstMount,L16T104W214H20,%AllDrive%,,Y:
改为：
LIST LstMount,L16T104W214H220,%AllDrive%,,Y:
H就是可下拉的最大高度。 Win64 个头大，代码多，会认真来检查的！！！！
WIN32 没有和我们较真。 

不下拉的高度是自动设定，一行字的高度。 

在PECMDEDIT设计模式很清楚，如下图。 MS 的VC6等界面设计器 也大体如此。

[image: image9]
托盘子菜单
2012qnmd 发表于 2013-7-6 08:43 

A:
可以子菜单， 级数不限， 可以混合。（下面为演示混合，而混合了几个） 需要 79N-51
10021 MENU

LANGUAGE LANG_CHINESE, 0x2

{

POPUP "PECMD_TrayPopupMenu"

{


MENUITEM "PECMD帮助说明(&A)...,%MyName% HELP",  21121


POPUP "1"


{



MENUITEM SEPARATOR



MENUITEM "分辨率1920×1200 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1920H1200B32F60",  21122



MENUITEM "分辨率1680×1050 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1680H1050B32F60",  21123



MENUITEM "分辨率1600×1000 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1600H1000B32F60",  21124



MENUITEM "分辨率1440×900 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1440H900B32F60",  21125



MENUITEM SEPARATOR



MENUITEM "分辨率1920×1080 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1920H1080B32F60",  21126



MENUITEM "分辨率1600×900 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1600H900B32F60",  21127



MENUITEM "分辨率1366×768 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1366H768B32F60",  21128



MENUITEM "分辨率1280×720 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1280H720B32F60",  21129



MENUITEM "分辨率1280×800 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1280H800B32F60",  21141



MENUITEM SEPARATOR


}


POPUP "2"


{



MENUITEM "分辨率1024×768 颜色32位 刷新率85,%MyName% DISP W1024H768B32F85",  21130



MENUITEM "分辨率1024×768 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1024H768B32F60",  21131



MENUITEM "分辨率1024×768 颜色16位 刷新率60,%MyName% DISP W1024H768B16F60",  21140



MENUITEM "分辨率1024×600 颜色32位 刷新率60,%MyName% DISP W1024H600B32F60",  21142



MENUITEM "自动设置分辨率Ctrl+Alt+A,PECMD.EXE DISP",  21132



MENUITEM "安全分辨率800×600  颜色16位 刷新率60Hz,%MyName% DISP W800H600B16F60",  21133



MENUITEM SEPARATOR



MENUITEM "弹出所有的USB磁盘(&U),PECMD.EXE EJEC U-",  21134


POPUP "2-2"


{



MENUITEM "弹出光驱中的光碟(&C),PECMD.EXE EJEC C-",  21135



MENUITEM SEPARATOR


}


}


MENUITEM "清理临时文件夹的文件(&D)...,%MyName% TEMP DELETE",  21136


MENUITEM "重新设置临时文件目录(&S)...,%MyName% TEAM TEMP SETTING|ENVI",  21137


MENUITEM SEPARATOR


MENUITEM "关闭计算机并弹出光驱(&E),%MyName% SHUT E",  21138


MENUITEM SEPARATOR


MENUITEM "隐藏/显示托盘图标(&H) Ctrl+Alt+M,ENVI @@TaskIcoMenu=2",  21139

}

}

文本替换
        READ a.ini,**,&&Str0 

        SED &&V=0,abcd = efgh,abcd = abcd,%&Str0% 

        PUTF -dd -len=0  a.ini,0,zero 

        WRIT a.ini,$0,%&V%

自解压文件 的机理 决定 其不能 用内存 运行
527104427 发表于 2013-7-7 14:24 
将一个自解压文件内置到PECMD，用命令：EXEC --hide --wait --m --exe:#1
退出后，有个进程在任务管理 ...


自解压文件 的机理 决定 其不能 用内存 运行，他启动后 需要找到 磁盘上的文件 中的内置压缩包。
可以：
EXEC --hide --wait --exe:*#1 winrar

FIND/IFEX 块 变异 

【>=79N-59D】
ENVI F=  //0

FIND $1=1%F%,MESS 111-YYY!    //【1】单行 TRUE部分 直接本行，后接!

{

    MESS 111-NNN

}

FIND $1=1%F%,

{

    MESS 222-YYY

}! MESS 222-NNN     //【2】单行 ELSE 直接附在 }! 后面

FIND $1=1%F%,  {  MESS 333-YYY     //【3】 TRUE块第一行上一道本行, { 必须是显示的。

}! 

{

    MESS 333-NNN

}

FIND $1=1%F%,  {  MESS 3+2 YYY     //【3】+【2】 TRUE块第一行上一道本行, { 必须是显式的。

}!     MESS 2+3 NNN

FIND $1=1%F%,  {  MESS 3+无 YYY    //【3】+【无】 TRUE块第一行上一道本行, { 必须是显式的。 无ELSE部分

}

内置外置脚本一致派生进程调用PECMD的功能
【>=78  && <86.01】
注意：MyPECMD  **pecmd-cmd    PECMD命令 参数 

        这样可以跳过PECMD可能的内部脚本。便于一致的方式派生进程调用PECMD的功能。

        有没有内部脚本 都能 正常调用 内部命令。

              //如: EXEC   ="%&MyName%"  **pecmd-cmd  Help MESS

对【>=78.20.01 >=80.13.01】， 禁止 **pecmd-cmd， 在内部INIT脚本中：
SET &::__Autoapp=#

 或 

SET &::__Autoapp=#XXX.wcs

86.01 以后版本不支持 **pecmd-cmd， 精简版始终不支持。

可以这样做到一致。

在脚本开始 

SET  &ExeLeadIn=--pemcd   //内部的引导开关

SET  &ExeLead=   //默认空

IFEX  $%&PeExe%=0,  SET  &ExeLead=%&ExeLeadIn%

FIND  $%1=&ExeLeadIn,     //派生进程调用PECMD的功能 

{   MSTR &&cmd=<2>%*

%&cmd%

EXIT FILE

}

。。。

后面 生进程调用PECMD的功能的统一格式：

EXEC   ="%&MyName%"  %&ExeLead%  PECMD命令 参数
//如: EXEC   ="%&MyName%"  %&ExeLead%  Help MESS
上面 --pemcd 可以是其它开关如**mypecmd**
死机无法进入PE，如何调试？
LOGS  **2  *D:\PE1.LOG  或 LOGS   *D:\PE1.LOG 

实时LOGS 到硬盘D:上。再在正常系统看PE1.LOG， 

最后一条[]记录就是 死机前正常执行的命令；那么脚本中下一命令 死机。[前的那个数字就是行号。

**2方式，最后一条没有后接对应[]形式 的{}记录就是 死机的命令。｛前的那个数字就是行号。

     1784 4374983.867502713 3 {ENVI aaa=1}                      <==将要执行

     1784 4374983.959134471 3 [ENVI aaa=1] <0> :操作成功完成。  <==已经执行完毕

函数析构命令
PECMD2012.1.84.01BetaG-130810.多窗口线程稳定版_win32_64新设计.sfx.7z

函数支持自动析构命令。
CALL F1
_SUB F1,*,,IFEX #[ %&h%>0 ], CALL $Kernel32.dll,CloseHandle,#%&h%
   SET-def  h=0
   CALL $**ret:&h Kernel32.dll,CreateFileW,\\.\PhysicalDrive0xx,#0xC0000000,#0x3,#0 ,#3 ,#0x20000000 ,#0
   EXIT _SUB  //没有释放句柄h，就退出了
_END

	1
2
3
4
5
6
	CALL F1
_SUB F1,*,,IFEX #[ %&h%>0 ], CALL $Kernel32.dll,CloseHandle,#%&h%
   SET-def  h=0
   CALL $**ret:&h Kernel32.dll,CreateFileW,\\.\PhysicalDrive0,#0xC0000000,#0x3,#0,#3,#0x20000000,#0
   EXIT _SUB  //没有释放句柄h，就退出了
_END  //这里自动调用析构命令 



上面作者 【没有释放句柄h，就退出了】会有资源泄露的风险，造成资源无法在使用。
自动析构命令，会检查并决定释放句柄h。

PE变量析构函数
PECMD2012.1.84.02.02 

	1
2
3
4
5
6
7
8
	{ SET-def ~ClosehandleX~h=0   //定义h 并 注册 一个析构函数 ClosehandleX 
  CALL $**ret:&h Kernel32.dll,CreateFileW,\\.\PhysicalDrive0,#0xC0000000,#0x3,#0,#3,#0x20000000,#0
  MESS PECMD%&PECMDVER% h=[%&h%]@ #OK
} //这里析构h，再释放h 
_SUB ClosehandleX 
  //MESS  ClosehandleX %* @ #OK 
  IFEX %~1>0,  CALL $**ret:*  Kernel32.dll,CloseHandle,#%~1
_END   


SET-def ~ClosehandleX~h=0k 其实 就是 SET-def h=0同时注册 一个析构函数 ClosehandleX
这样在 退出其范围时，即第4行，自动调用 ClosehandleX %&h%。
主要是自动释放一些资源.
释放和析构与定义的顺序相反。 
析构 恰好发生在 释放之前。
定义1 
定义2
... ...
定义n

析构n 释放n
... ...
析构2 释放2
析构1 释放1
内置自解压文件用7Zip不要用WinRAR
自解压文件 内置 的话， 不要用WinRAR， 用7Zip自解压文件。

WinRAR自解压文件  不能内存运行。 需要拷贝到 临时文件，执行解压。

7Zip自解压文件 能内存运行;  能内存解压运行。

假设 为资源200

7Zip自解压文件 可以：

EXEC  --exe:#200  abc         //内存解压

EXEC  --exe:*#200  abc        //释放到临时执行文件，运行。

WinRAR自解压文件 只能：

   EXEC  --exe:*#200  abc     //释放到临时执行文件，运行。

而 EXEC  --exe:#200  abc       

提示找不到数据。

PE8.1-X64中没有签名警告
新版在PE8.1-X64位中怎么出这个:
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（freesoft00）解决办法： 在程序上右键，属性，解除锁定 就可以了。

之前的版本没这个问题吗？

那可能是这种原因：

用IE（或IE核的浏览器）、网上邻居（或其它MS产品）下载的 ；或传输中有这个环节。

这里有个示例：

http://pan.baidu.com/s/1o69ebEi#XP.CALC.EXE
http://pan.baidu.com/s/1jGBTZ4i#PECMD巨小.EXE
下载后运行和你的问题界面一样:
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是MS（IE、网上邻居...）搞的鬼!
解决办法：

先将IE下载包解锁，再解压。

不用IE下载(也不要在WIN7、8网上邻居传输)，用百度、搜狗浏览器,ftp等。
下载后不用WINRAR(5.01解)，用7Zip HAOZIP WINZIP 等解。 （WINRAR3.5 或  5.11X86 也可以。）

     WINRAR 5.01 WINRAR5.11X64（我下了几个版本）会将IE 下载包外染的“牛皮癣”传染个解开的所有文件。

下载到FAT的U盘（或分区），或经FAT的U盘“漂”一下。
(PE或正常)系统加以下注册表可运行，可以一劳永逸；
[HKEY_CURRENT_USER \Environment]
SEE_MASK_NOZONECHECKS="1"

导入如下注册表就可以解决：
[HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\Attachments]

"SaveZoneInformation"=dword:00000001
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还有一点：
这种“牛皮癣”，其是和文件内容无关。文件内容没有被篡改。
从 文件内容 来看， 还是本来的文件。
这种“牛皮癣”， 只是寄生在文件系统中，而不是 文件中。其存储方式可看作一种高级的属性。

FAT 不支持 “寄生”， 没有 这种东西的。 文件拷贝到 FAT32/16系统，  “牛皮癣” 自动就没了。

NTFS 、WIM  等 都 支持 “寄生” “牛皮癣”。 
有些压缩软件(如WINRAR)，打包时，也会记录这些 “寄生”信息； 解压时在自动还原。

WINRAR 5.01 WINRAR5.11X64（我下了几个版本）会将IE 下载包外染的“牛皮癣”传染个解开的所有文件。
WinZIP,7Zip 不会记录这些 “寄生”信息。


如果你的PE中PECMD.EXE 出现这个问题，需要挂载PE， 解锁 PECMD.EXE,保存PE。

否则“牛皮癣”长期寄生在PE的文件系统中。

将PECMD的变量转换成CMD的变量
---------------------------------------------

527104427 发表于 2015-3-13 10:08

能否将PECMD的变量转换成CMD的变量？

如：@echo off


问题不是 PECMD， 而是widdows系统 的设计 就是这样——一切高级系统都这样： 环境变量是隔离的，一个进程不能改变另外一个进程的变量。
CMD调用所用EXE都这样

只能进程通讯，拿到信息，在自己设置一下
方法3：输出法 （传回多个，最好）

@echo off
set a=
set b=
set c=
FOR /F "usebackq tokens=1*" %%i IN (`PECMD LOAD ccc.wcs`) DO SET %%i=%%j
reg del %tmpr%  HKCU\PECMD_U /v %tmprn%  /f > NUL 2>NUL
echo a=[%a%]
echo b=[%b%]
echo c=[%c%]
pause


其中ccc.wcs:
WRIT -,$+0,a 111 cc ddd eee fff
WRIT -,$+0,b 222 cc ddd eee fff
WRIT -,$+0,c "222 cc ddd eee fff"
//方法： WRIT -,$+0,变量名 变量值


方法2：临时文件法 （最简单好用）
@echo off
SET tmpf=tmp~%RANDOM%.CMD
echo. >%tmpf%
PECMD.EXE WRIT %tmpf%,$+0,set a=bbb
CALL .\tmp1.CMD
del %tmpf% > NUL 2>NUL
echo a=[%a%]
pause

方法3：注册表法
@echo off
@IF "%~1"==":GETREG" goto :GETREG 

SET tmprn=cmdenv-%RANDOM%_a
SET tmprB=HKCU\PECMD_U

reg del %tmpr%  HKCU\PECMD_U /v %tmprn% /f  > NUL 2>NUL
PECMD.EXE REGI  %tmprB%\%tmprn%=bbb CCC ddd
::读取  HKCU\PECMD_U  /v %tmprn% 并保存到变量 a
FOR /F "usebackq tokens=1,2*" %%i IN (`%0 :GETREG`) DO SET a=%%k
reg del %tmpr%  HKCU\PECMD_U /v %tmprn%  /f > NUL 2>NUL
echo a=[%a%]
pause
goto :eof


:GETREG 
@reg query HKCU\PECMD_U /v %tmprn%  | find  "%tmprn%"
@goto :eof
查HKEY是否存在
-----------------------------------------------------------------------

查KEY是否存在:
regi  ?HKCU\Software\MicrosoftxX\,&&VT

FIND  $%&VT%=ERROR, MESS  KEY 不存在!  MESS KEY 存在


查Value是否存在:
regi  ?HKCU\Software\Microsoft\ABC,&&VT
FIND  $%&VT%=ERROR, MESS Value 不存在!  MESS Value存在


查Data是否存在:
regi  ?HKCU\Software\Microsoft\,&&VT
FIND  $%&VT%=ERROR, MESS  KEY 不存在
FIND  $%&VT%=ERROR,!
{
   FIND  $%&VT%=NI,   MESS DATA 不存在!  MESS DATA 存在   //NI则没有数据
}
导出资源
XXXXXXXXX：
老大，这几项资源导出失败，能否修正一下：

PUTF -dd -bs=10M admin_x64.tmp,0,"%MyName%""#1|24"

PUTF -dd -bs=10M 1.tmp,0,"%MyName%""#1|ICONGROUP"

PUTF -dd -bs=10M version.res,0,"%MyName%""#1|VERSIONINFO"

另外，如果SCRIPT里面的资源用CMPS压缩过，也是导不出来的

1)：

PUTF导出的是 SCRIPT 等 “原始”的资源。

有些资源 是有特别处理了，重新解释国的，导不出来， 只能 resedit导。

：

//另外，如果SCRIPT里面的资源用CMPS压缩过，也是导不出来的

----------------

以#[.]内部资源号[|目录]，.为原始数据。

PUTF -dd -bs=10M  2x.dat,0,"%MyName%""#2|INDATA"    //自动解压

PUTF -dd -bs=10M  2.dat,0,"%MyName%""#.2|INDATA"    //原始，不解压

注意，加密资源，只能原始方式导出，导出的还是加密的。

没有加密，智只是压缩，也可以自动解压导出。

PUTF -dd -bs=10M  script101.dat,0,"%MyName%""#.101|SCRIPT"    //原始，不解压

3)：

PUTF -dd -bs=10M  24.dat,0,"%MyName%""#.1|#24"

4)：

ICONGROUP

VERSIONINFO

是给人看的，不是真正的名字。

VERSIONINFO  = 16

PUTF -dd -bs=10M version.res,0,"%MyName%""#1|#16"

4)：

ICONGROUP  = 14

PUTF -dd -bs=10M  icong1.dat,0,"%MyName%""#1|#14"

不过导出的是原始内容：帧号表。没有图片内容。

5)：

ICON   = 3

PUTF -dd -bs=10M  icon1.dat,0,"%MyName%""#1|#3"

不过导出的是原始内容：图片格式是内部格式。

内部资源号:
CURSOR           #1

BITMAP           #2

ICON             #3

MENU             #4

DIALOG           #5

STRING           #6

FONTDIR          #7

FONT             #8

ACCELERATOR      #9

RCDATA           #10

MESSAGETABLE     #11

GROUP_CURSOR     #12

GROUP_ICON       #14

VERSION          #16

DLGINCLUDE       #17

PLUGPLAY         #19

VXD              #20

ANICURSOR        #21

ANIICON          #22

HTML             #23

MANIFEST         #24

特别注册表
注册表键值名为:@C:\Windows\system32\notepad.exe,-470

类型为:REG_SZ

数据为:新建文本文档

SET KNAME=@C:\Windows\system32\notepad.exe,-470

REGI $HKCU\SOFTWARE\PECMD\\%KNAME%=新建文本文档

要点：

1） 奇怪的字符(,=等)， 用变量包装一下

2）REGI $，在前面指定类型

3）\\ 来分隔 后面的 【键值名】

特别注册表
名称以#&开始的控件不强制自动创建新的PE变量.可以在上级（比如母窗口）先创建该PE变量。

       LIST #&L7,L410T55W46H23,1|2|3|4|5,,1,  // 方法1：公用变量

控件名为#&L7， 变量名不含#， %&L7%

       ENVI @Page1:#&L7.VAL=5|6|7|8|9

       ENVI @Page1:#&L7=:5

RUNDLL32和CALL $
老大 我们知道rundll32 netplwiz.dll,UsersRunDll，就是调用netplwiz.dll的UsersRunDll函数

 那么用CALL 调 ...

------------------------

CALL $--win netplwiz.dll,UsersRunDll,

说明：

 RUNDLL32 有些 隐含参数，--win 就是自动补上隐含参数。同时，真正的参数格式，完全不是你看到的那样。

 RUNDLL32 的函数 固定4个参数： 参数1  参数2  参数3  参数4

 参数1  参数2  参数4 是隐含参数。
 参数3 是 rundll32 函数名后面 整个参数表，格式固定为字符串，里面的半角逗号也是串内的一个字符，不能作为参数分隔。
RUNDLL32 DLL,FUN AAA,BBBB,CCC

这里 AAA,BBBB,CCC 整个是 参数3

为隐藏其中的逗号，包装成一个字符串&FullParam，用 *FullParam作为参数，CALL $就看不到这些逗号。

SET &FullParam=AAA,BBBB,CCC

CALL $DLL,FUN,#%&__WinID%,#%&__HINST%,*FullPARAM,#5

简写为:

CALL $--win DLL,FUN,AAA,BBBB,CCC

            --- --- ------------

RUNDLL netplwiz.dll,UsersRunDll 
实际为:

SET &FullPARAM=

CALL $netplwiz.dll,UsersRunDll,#%&__WinID%,#%&__HINST%,*FullPARAM,#5

FullPARAM中没半角逗号，所以，也可直接写为：

CALL $netplwiz.dll,UsersRunDll,#%&__WinID%,#%&__HINST%,$,#5

加个 --win 开关， PECMD自动处理，就没那么多事。

注册表权限
weconty：

Fails to mount a registry hive with full access:

 HIVE My_HIVE,BCD  //For this object is not given permission (similarly with -quick ). Members absent.

 HIVE -super_r My_HIVE,BCD //Members are present (System, Administrators), but the rights are limited (read-only).

 Is it possible to delete the registry subkey without permission?

 REGI HKLM\My_HIVE\!

mdyblog, i solved the problem this way:

 HIVE My_HIVE,BCD `Load hive to HKLM

 EXEC =!reg.exe copy HKLM\My_HIVE HKCU\My_HIVE /s /f  //Copy the hive WITH permissions to HKCU

 HIVE My_HIVE, `Unload hive from HKLM

 `____ Then we make changes in registry ____

 EXEC =!reg.exe save HKCU\My_HIVE BCD.new /y  //Save new hive to file

 REGI HKCU\My_HIVE `Delete hive from HKCU

PECMD命令鼠标键盘在后台操作
 鼠标可以达到这个效果

 （1）  保存鼠标位置

 ENVI @@Cur=?&&X0;&&Y0

 （2）隐藏鼠标

 ENVI @@Cur=0

 （3）操作鼠标

 。。。 努力中 工作中。。。

 （4） 恢复鼠标位置

 ENVI @@Cur=%X0%;%&Y0%

 （5） 显示鼠标位置

 ENVI @@Cur=1

替代做法， PECMD可以枚举窗口和控件，

 直接操作控件， （大部分）就可以不用操作鼠标。

 键盘：

ENVI  @@SENDMSG=窗口号;%WM_IME_CHAR%;0xBABA  //发个汉字

ENVI  @@SENDMSG=窗口号;%WM_CHAR%;0x41    //发个字母

也可以用剪切板设置/粘贴来操作。

获取随机的指定长度的随机英文字符
 ENVI^ ForceLocal=1

 SET &CSet=0123456789ABCDEFGIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefgijklmnopqrstuvwxyz   //62个

 STRL * &&LCSET=CSet

 SET &V=

 SET &n=10  //长度10

 LOOP #%n%>0,

 { CALC n=%n% - 1

 ^CALC &&i=%RANDOM% % %LCSET% + 1

   MSTR * &&vi=%i%,1,CSet

   SET< V=%vi%

 }

 MESS. [%&V%]

